


48 karet celkem 1 karta liséka

1 komiksova
ve 4 rlznych prostredich karta
(venkov, savana, more a les) (ve hre se

nepouzivd)
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1 laminovana 5 laminovanych 5 stiratelnych
tabulka / tabulek
souhrnny list

tato pravidla

fixd

it HRY
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Foxy je pamétova hra pro vsechny. Budete muset vénovat pozornost rdznym
zvifatlim, kterd se objevi na odhalenych kartach, a pokusit se zapamatovat si,
kolik zvirat stejného druhu jste do té chvile vidéli. Budete bystfi jako liska?
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PRIPRAVA HRY

1. Kazdému hraci dejte stiratelny fix a laminovanou tabulku.
MUzete hrat ve vice nez 5 hrécich, kdyz pouzijete vice kopif hry
nebo si stdhnete a vytisknete dalsi tabulky, které jsou k dispozici
na odkazu uvedeném na konci téchto pravidel.

2. Zamichejte véech 48 karet, kartu lisdka nechte stranou.
Poté vytahnéte 19 karet, aniz byste je odhalili, a zbylych 29 karet vratte
zpét do krabice. Pridejte kartu lisdka, zamichejte tento balicek 20 karet
a poloZte jej doprostred stolu, stale licem dold.

3. Polozte tabulku na stdl tak, aby byla vidét strana souhrnného listu.

ROZLOZENI KARTY: Na kazdé karté j jsou
vyobrazena nejvice 2 jedinecnd zvirata

z daného prostredi a nekdy také 1 kocka
(kterd se muze objevit ve vsech 4 prostredich).




PRUBEN HRY

Na zacatku kazdého tahu odkryje jeden z hraca vrchni kartu z balicku

a polozi ji licem nahoru doprostred stolu tak, aby ji vsichni vidéli.

Nasledujicim zptsobem musi kazdy hra¢ zaznamenat do své tabulky do policka
odpovidajiciho aktudlnimu tahu odhadované ¢islo, aniz by ho ostatni hraci
vidéli. Kazda tabulka obsahuje 20 ocislovanych
policek, kterd odpovidaji 20 tahtm hry, tedy
20 kartam, které budou odhaleny.

Do prvniho prazdného policka vlevo musi

byt zaznamenano odhadované cislo, které
odpovida poctu doposud odhalenych karet.

Doporucujeme oveérit cislo aktuainiho
tahu (a odpovidajiciho pole) tim, Ze jej spolu
s ostatnimi hraci reknete nahlas. Tak budete mit jistotu, ze nikdo omylem
nevynechal zadné policko/tah. Poté, co vsichni hraci tajné zapisou do své
tabulky odhadované ¢islo, pokracuje hra tak, ze odkryjete dalsi kartu z balicku
a polozite ji licem nahoru na predchozi kartu. Takto pokracujte, dokud
neodhalite vsech 20 karet z balicku.

. ODHADOVANE Cisto

Kazda karta obsahuje 1 az 3 zvirata rliznych druhd. V kazdém tahu

: musite odhadnout, kolik zvirat stejného druhu jako na karté se nachazi
© na vsech do té doby odhalenych kartach, vcetné praveé vytazené karty.

© Pokud napriklad karta odhalend v tomto tahu obsahuje 2 zvirata, musite
] odhadnout, kolik zvifat obou druht se doted objevilo,

které zapisete do pole aktudlniho tahu.

Kazdé odhadované cislo vam na konci hry prinese

body pouze v pripadé, Ze je odhad stejny nebo

mensi nez pocet zvirat, kterd jsou skutecné pritomna
' s na dosud odhalenych kartach.
V pfipadé, ze si nejste jisti odhadem, mizete se rozhodnout
neriskovat a zapsat nizsi hodnotu. Cim vice se viak
odhadované ¢islo blizi presnému cislu, tim vice bodU ziskate.

a secist je. Tento odhad odpovida odhadovanému ¢islu,
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Kdyz se objevi karta lisdka, musite odhadnout pocet
. rdznych druhd zvirat, kterd jste do té doby vidéli.
. Lisak se do tohoto poctu nezapocitava.

PRIKLAD 1: \/ tomto tahu jsou na odhalené karté medvéd

a kocka. Musite si zapamatovat celkovy pocet medvedd a kocek,
kteri se do této chvile objevili, véetné prdve vytazené karty.
Pokud si pamatujete, Ze jste vidéli 3 medvedy a 2 kocky, mizete
do prislusného policka zaznamenat cislo 5.

V pripadé pochybnosti mtzete byt opatrni

: PRIKLAD 2: V tomto tahu je na odhalené karté lisdk.
* Pokud si vzpomenete, Ze jste do této chvile videéli

7 rtiznych zvifat, mazete do policka zapsat 7. 7
. | vtomto pfipadé se mizete rozhodnout neriskovat
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ZAKAZANE POCINANI
« Na karty pod posledni odhalenou kartou se nemtzete podivat.
e Kromeé cisla odhadu nemuzete napsat Zadné jiné informace.
NemUzete napriklad napsat 5 + 3 nebo pridat poznamky, které by vam
pomohly zapamatovat si pocet zvirat, kterd jste v daném kole vidéli.

| SAZKA NA PRESNE ODHADOVANE Cisto
¢ Kazdy hrac se mize pouze jednou za hru rozhodnout zakrouzkovat
. odhadované cislo, které prave napsal. Pri zavérecném scitani bodu

v pripadé, ze je tento odhad presny, zdvojnasobi body ziskané v tomto
tahu. Pokud je odhad chybny, at uz je vyssi nebo nizsi, neziska tento hrac

“+ za toto kolo zadné body.
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KONEC HRY

Hra konci po odhaleni vsech 20 karet z balicku. Pro vypocet skore vezme
kterykoli hra¢ balicek odhalenych karet a beze zmény poradi jej otoci.
Odkryvejte postupné jednu kartu po druhé a spolec¢né zkontrolujte, kolik zvirat
zobrazenych na dané karté jste do té doby vidéli, a to i na karté samotné.
Polozte tabulku na stll na stranu souhrnného listu: pokazdé kdyz otocite
kartu, napiste ke kazdému zvireti X na prislusny radek stiratelnym fixem.

Timto zpUsobem budete mit vzdy pred sebou presny pocet zvirat odhalenych

: PRIKLAD 3: Na posledni

* odhalené karté je vyobrazeno

* prase, kocka a slepice.

. Zaznamenejte X do odpovidajicich
: policek danych zvitat. Pak uz

© jen spocitejte pocet X v téchto

! trech fddcich a zkontrolujte,

i jakd je maximdlni hodnota pro i"-‘s x %

. odhadované cislo tohoto tahu. i
* Vtomto pripadé je to 5. il ¥

....................................... aﬂx fx 3

Po kazdém odhaleni kazdy hrac¢ zkontroluje odhadované ¢islo, které
zaznamenal do poli¢ka odpovidajici poc¢tu dosud odhalenych karet:

» pokud je odhadované cislo stejné nebo mensi neZ presné cislo, ziskaji
pocet bodu rovny odhadovanému ¢islu (¢im vyssi je odhadované Cislo,
tim vice bodu ziskaji);
* pokud je odhadované cislo zakrouzkované a odhad je presny, hrac ziska
dvojnasobny pocet bodU (kazdy hrdc mtze krouzkovat pouze jednou za hru);
* pokud je odhadované cislo vyssi nez presné cislo, neziskaji hraci Zadné
body a oznaci odhadované ¢islo kiizkem X.
Na konci vsech kontrol kazdy hrac secte celkovy pocet bodu, které ziskal,
a hrac s nejvétsim poctem bodl vyhrava hru. V pripadé rovnosti bodd vyhnéfa’
hrac s nejvyssim poctem bodU ziskanych zakrouzkovanim cisla (viz ,Sdzka na -
presné odhadované cislo“). Pokud je stéale remiza, vyhrava hrac s nejmensim
poctem zakrizkovanych cisel.



: PRIKLAD 4: Pokracovdni predchoziho prikladu, spravné

: odhadované cislo pro tento tah je 5.

© * Jirka béhem hry napsal 3, moznd pro jistotu. Ziskdvd 3 body.

: Jeho odhadované Cislo je nizsi nez presné cislo.

© «  Markéta napsala 5, takze ziskdvd 5 bodu. Jeji odhadované ¢islo se rovnd

] presnému cislu.

* Josefina napsala 6, takze jeji odhadované Cislo je vyssi nez presné cislo.

] Ziskavd 0 bodC.

¢ = Nakonec Martin napsal 4 a zakrouzkoval cislo v nadeji, Ze zdvojndsobi
své body. V tomto pripadé se vsak jeho odhadované cislo nerovnd
presnému Cislu. Ziskdvd 0 bodu. Kdyby napsal 5, tedy sprdvné
odhadované cislo, ziskal by dvojndsobek tohoto ¢isla: 10 bodu.

VARIANTY

Na zacatku hry si mazete vybrat jednu nebo vice z nasleduijicich variant.

e KdyZ je odhalena karta lisaka, hraci musi misto poctu rliznych zvifat,
kterd do té doby vidéli, uhodnout, ktery druh zvifete byl vidén vicekrat nez
ostatni, a odhadnout jejich celkovy pocet. Napriklad: Pokud si hrd¢ mysli,
Ze videl 6 kocek, 6 medvédu, 4 delfiny a 3 prasata, bude jeho odhadované ¢islo 6.

e Kdyz je odhalena karta lisdka, hraci musi misto poctu rliznych zvirat, ktera
do té doby vidéli, odhadnout, na kolika z predchozich karet bylo jen jedno
zvire. Napriklad: Pokud si hrdc mysli, ze pred Lisdkem videél 5 karet s pouze
1 zvitetem, jeho odhadované cislo bude 5.

*  Kdyz je odhalena karta lisdka, povazuijte ji za jednu kocku. Namisto poctu
rlznych zvirat budete muset odhadnout pocet kocek, které jste do té
doby vidéli.

e Body ziskate pouze v pripadé, ze je odhad
presny. Pokud je odhadované cislo nizsi nez
presné Cislo, neziskate zadné body (tézkd
obtiznost).

e Vkazdém tahu musi hrac, ktery jako
posledni zapise odhadované cislo do
policka tahu, toto ¢islo vyslovit nahlas
(lehkd obtiznost).




HRA $ VICE NEZ 5 HRACI A SOLOVA VARIANTA

Vzhledem k tomu, Ze vsichni hraci hraji soucasné, E E
neni maximalni pocet hracd nijak omezen, pokud .

vsichni hraci vidi odhalenou kartu (to Ize provést L]

i na ddlku pomoci webové kamery). Chcete-li hrat

s 5 nebo vice hraci, staci kazdému hraci, co je navic,
dat tabulku, na kterou bude zaznamenéavat sva E

odhadovana c¢isla. M(zete to udélat pomoci dvou
nebo vice kopii hry, nebo si stdhnout pdf tabulku
k vytisténi pomoci QR kodu, ktery vidite zde
(nebo na https:/www.tlamagames/foxy). Chcete-li hrat hru v jednom hraci,
vyhrajete, pokud se soucet vasich odhadovanych ¢isel nebude od souctu
presnych ¢isel lisit o vice nez 5 bodu.

Napriklad: V daném kole jste napsali Odhadované Cislo 5, ale presné Cislo pro tento
tah bylo 7. Ztrdcite tedy 2 body z celkového souctu na konci hry. Jakmile ztratite
dohromady 5 bodu, prohrdli jste - to se ovsem dozvite az pri s¢itdni na konci hry.
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ZVLASTNI PODEKOVANI

Dékujeme skupiné Fappy Brain, skupiné Tana dei Goblin z Rimini, Martinu

Chiacchierovi, Guidu Albinimu, Marté Ciaccasassi, Daniele Tascinimu, Gabriele Mari,

Giacomu Di Fabiovi, Andreovi Bellavistovi, Gabriele Bubolovi, Andreovi Mezzoterovi,

Filippovi Landinimu, Cirovi Facciollimu a Sare Drilli, Chiafe Gherardi, Lorenzovi

Gherardimu a Martiné Gherardi za pomoc pfi testovani a vyvoji hry,

i kdyZ to mozna néktefi z nich nevédi.
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